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KATA PENGANTAR

Pemrograman komputer adalah salah satu keterampilan yang sangat
dibutuhkan di era digital saat ini. Dengan mempelajari pemrograman
komputer, dapat membuat berbagai macam aplikasi, sistem, atau perangkat
lunak yang dapat membantu Anda dalam menyelesaikan masalah, mengolah
data, atau mengembangkan kreativitas. Pemrograman komputer juga
merupakan salah satu bidang ilmu yang terus berkembang dan menawarkan
banyak peluang bagi para pelajar, mahasiswa, atau profesional.

Namun, belajar pemrograman komputer tidaklah mudah. Harus
memahami konsep-konsep dasar, bahasa-bahasa pemrograman, dan teknik-
teknik pemrograman yang beragam dan kompleks. Juga harus mampu
mengaplikasikan pengetahuan dan keterampilan dalam berbagai situasi dan
konteks yang berbeda. Oleh karena itu, dibutuhkan sebuah buku ajar yang
dapat memberikan panduan dan bimbingan yang lengkap dan sistematis
dalam belajar pemrograman komputer.

Buku ajar ini adalah buku yang berisi materi dasar tentang konsep,
bahasa, dan teknik pemrograman komputer yang disajikan secara jelas,
mudah dipahami, dan menarik. Buku ini ditujukan untuk para mahasiswa,
pelajar, atau siapa saja yang ingin belajar pemrograman komputer secara
mandiri atau dengan bantuan instruktur. Buku ini juga dilengkapi dengan
contoh-contoh kode, latihan, dan studi kasus yang relevan dengan bidang
ilmu komputer.

Buku ini juga berisi materi tentang bahasa pemrograman Java untuk
aplikasi desktop dan Android, serta Fortran untuk perhitungan numerik. Java
adalah salah satu bahasa pemrograman yang populer, fleksibel, dan powerful
yang dapat digunakan untuk membuat berbagai jenis aplikasi. Android
adalah sistem operasi yang paling banyak digunakan di dunia untuk
perangkat mobile seperti smartphone dan tablet. Fortran adalah bahasa
pemrograman yang digunakan untuk perhitungan numerik yang tinggi
seperti simulasi fisika atau rekayasa.

Penulis berharap buku ini dapat memberikan manfaat dalam belajar
pemrograman komputer. Juga mengharapkan kritik dan saran dari Anda
untuk perbaikan buku ini di edisi selanjutnya. Semoga buku ini dapat menjadi



teman belajar yang baik dan dapat membuka pintu-pintu kesuksesan dunia
ilmu komputer.

Makassar, Oktober 2023

Penulis
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